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Okultismus

Vyzna$ se v tradi€nich postupech zaklinani, evokacich a dalSich postupech slouZzicich k
rychlému pouziti efekt a ritual(. Tyto postupy, ¢asto pfedavané po celé generace mystikl a
okultistl vyuzivaji nejuzasnéjSi dostupny nastroj, samotnou mysl okultisty. Toto uméni neni
bez rizika. Vystavujete-li svou mysl a samotnou podstatu vySSim realitam, na které neni
stavéna. VedlejSi u€inky mohou zahrnovat deprese, halucinace, Silenstvi a kognitivni
choroby vcetné obavaného Kratzcrongbergova syndromu.

PRAVIDLA:

Vyber si jednu arkanu, mazes se ucit efekty z této arkany.
Naucis se +1 efekt.

Ziskas volbu dvou okultnich rituald.

Meditace

Za normalnich okolnosti se stres a okultni napéti(¢ti mana) postupné odbourava, pficemz
trva hodiny nez se vétSiné osob obnovi zasoby moci, kterou spotfebovali. Meditace
poskytuje metody jak se naucit cilené obnovovat moc. At uz je to zenova meditace, stinova
kata s meCem nebo modlitba k tvému bohu na svatém misté, praktik dokaze obnovit své
mystické sily naraz a vyrazné rychleiji..

PRAVIDLA:
Za 20 minut RP “meditace” si doplnite svou manu na maximum. Takto ziskand mana se
odpocitava z denniho pfidélu 24 man, jez Ize regenerovat.

Thaumaturgie

Vyzna$ se v pokrocilé ritualni a ceremonialni magii a ovladas postupy jak posilit Moc takto
sesilanych kouzel. Zatimco v rychlém kouzleni obvykle neni ¢as na aplikaci vdech drobnych
nuanci a variant, které Turing-Lovercraftiv teorém rozpracovava, v ritualni magii to znamena
rozdil mezi nadSenym feznikem amatérem a Spickovym chirurgem.

PRAVIDLA:

Pro ucely spinéni podminek rituall Ize Thaumaturgii pocitat jako dovednost Okultismus.
Pokud sesilas ritual, je tvd osobni osobni moc dvojnasobna (ale jen tva, nenasobi§ moc
celého ritualu).

Naucis se do zaCatku dva ritualy.



Alchymie

Alchymie zahrnuje praktické znalosti postupl, které poutaji metafyzicky aktivni materialy -
Esence do predmétu. ZjednoduSené fe€eno, alchymie vyrabi pfedméty(léCiva, drogy, jedy..)
které pfimo ovliviiuji nebo transformuji osoby které je poziji.

Esence jsou herni pfedméty a vypadaji jako maly prihledny krystal. Jdou koupit u
obchodnika nebo najit ve hfe.

Obecné k Alchymii:

VSe co potiebujete k vyrobé alchymistickych pfedmétu je dovednost Alchymie, Alchymisticka
deska(dostanete), Esence a fyzicka podoba pfedmétu ktery chcete vyrobit (pilulka, prasek,
lektvar..). Pokud se v pravidlech dale piSe o Arkanach, je to jen RP prostfedek a oznacuje to
misto kam pokladate Esence na Alchymistické desce. VaSe postava nepotfebuje zadnou
pravidlovou znalost Arkan nebo Efektl které obsahuiji.

Alchymisticka deska: Obrazek zde

Pravidla:

Manova substituce - pfi vyrobé pfedméti mizete misto Esenci pouzit svou manu.

Do zacatku ovladate vSechny alchymistické recepty a mulzete zacit hru s pfichystanymi
pfedméty (mlzete takto dopfedu vyuzit pate€ni manu).

Vyrobni vzorec:

Na vyrobu konkrétniho pfedmétu potfebujete znat vyrobni vzorec (Bandaz - Ha2Zt2).

Vzorec je pismenna zkratka, kterou najde v seznamu alchymistickych pfedméti. Kazda
dvojice pismen oznaduje jednu Arkanu(sekci) na Alchymistické desce. Cislo za ni uvadi
pocty Esenci v konkrétni Arkané. Vétsina vyrobnich vzorct obsahuje vice Arkan.

Arkany a jejich zkratky:

Ether |[Sila Osud |Cas Hmota [ Smrt Duse | Zivot Mysl Prostor

Er Sa Od Cs Ha St De Zt Mi Pr

Er(X) Sa(X)0d(X) Cs(X) Ha(X) St(X) Zt(X) De(X) Pr(X) Mi(X)

Priklad:
Na vyrobu Aktivni bandaze, ktera ma vzorec: Ha2Zt2, potfebujete umistit 2 Esence do sekce
Hmota a 2 Esence do sekce Zivot na Alchymistické desce. Tzn. dohromady potiebujete 4
Esence.

Katalyzatory: Jsou herni pfedméty, které optimalizuji/zleviuji transformaci Esenci do
predmétu. Kazdy katalyzator ma prifazené dvé sousedni Arkany(Ether+Sila, Zivot+Duse..) a
zleviuje pocCet Esenci potfebnych k vyrobé pfedmétu o jedna pro kazdou Arkanu kterou



obsahuje. Minimalni pocCet Esenci v kazdé Arkané je alespor 1 Esence. Katalyzator nikdy
nezlevni pocet Esenci na 0.

Katalyzatory jsou volitelné a vydrzi vice pouziti (dokud se fyzicky nerozpadnou).
Katalyzatord jde pouzivat vice najednou.

Priklad:

Vyroba Aktivni bandaze, vzorec Ha2Zt2. Pfi vyrobé pouZiji katalyzator pro Arkany Hmota a
Smrt. Vysledny podet Esenci bude: 1 Esence v poli Hmota a 2 Esence v poli Zivot.
Dohromady 3 Esence (sleva 1 Esence).

Vyroba Regeneratoru, vzorec Cs2Zt3De1, Pri vyrobé pouziji katalyzator pro Arkany Zivot a
Duse. Vysledny poCet Esenci bude: 2 Esence v poli Cas, 1 Esence v poli Zivot a 1 Esence v
poli DuSe. Dohromady 4 Esence (sleva 2 Esence).

Jak vyrobit predmét ve hre:
Vyroba pfedmétu vyZaduje:
e Znalost vyrobniho vzorce.
e Dostatek Esenci/many. Samotna vyrobni cena pfedmétu neni podfizena Moci
alchymisty.
Fyzickou podobu pfedmétu/nosic - lahvi¢ku, amulet, prasek..
Pravodku - kartiCku kde bude napsano co predmét déla.
Vyroba probiha tak, Ze rozmistite nosi¢(budoci vyrobek), Esence a katalyzatory na
Alchymistickou desku podle vyrobniho vzorce. Provedete kratké RP(mavani rukama,
mychani, zafikavani, vafeni..). SepiSete pravodku a pfidélate ji na vyrobek.
Spotiebované Esence date do sacku Spotfebovano a vratite nejblizSimu
obchodnikovy.

Transmutace

Transmutace je souhrn metod, které dokazi vyznamnym zpisobem ménit bytosti. Efektivné
dokazete vylepSovat hracskeé postavy. Transmutace umozni pfidat postaveé, do konce hry,
jeden trvaly Efekt nebo dovednost.

Pravidla:

Transmutace vyzaduje ritual (o€ekava se cca 20 minut RP).

Efekty a dovednosti které takto postava nové ziska vyCerpavaji Ohniskové limity(normalné
ma postava limit 2). Transmutace se da predstavit jako pfedmét ktery vam nikdo nesebere.
Transmutace umozni da postavé do konce hry jeden trvaly efekt a/nebo jednu dovednost.
Ukotveni efektu, ktery vyzaduji vic Moci nez ma transmutovana postava, vyusti v
pravidlovou Nevyhodu (dle vaseho vybéru).

Pokud se jedna o aktivni Efekt, cil za sesilani normalné plati manou.

Transmutace mohou mit nepfedvidané nasledky. Pokazdé kdyz transmutaci provadite, dejte
védét orgiim.



Transmutace je dost o€ividna

Cenik transmutaci:
cena efektu: 500 euro
cena dovednosti: 1000 euro

Dovednosti co jdou Transmutovat:
Bojovy vycvik
Obourukost
Strelec

Bojova uméni
Mistr obusku
Drsnak

Magické rezervy
HadoZrout
Pevné zdravi
Silak

Efekty co jdou Transmutovat:
Stit

Zemfi

Zavoj

Press

Freeze

Nehmotnost

Vnimani

Regenerace

Léceni

|dentifikace

Dokazete identifikovat i nezjevné herni pfedméty. Identifikace je také RP dovednost
zjistovani dodate€nych informaci o udalostech ve svété. Zaroven dokazete odpoutat
pfipoutané Ohnisko.

Pravidla:
Identifikace pouziva Orakulum, musite tam zadat kéd pfedmétu(textové) nebo naskenovat
QR kéd pokud je na pravodce.

Odpoutani pfedmétu - kratky ritual pfedmét odpouta. Sundejte z néj polepku se Znakem
majitele.



Inzenyr
Inzenyr se zabyva pokrocCilou aplikaci fyzikalnich a metafyzikalnich zakond reality. Jeho

specialita je vyroba predmétu, ktera ovliviiuj osoby a mista(ochranné amulety, pasti,
povolavaci kruh..). K vyrobé pouziva Esence.

Esence jsou herni pfedméty a vypadaiji jako maly prihledny krystal. Jdou koupit u
obchodnika nebo najit ve hfe.

Obecné k Inzenyrovi:

V8e co potfebujete k vyrobé inzenyrskych pfedméti je dovednost Inzenyr, InZenyrska
deska(dostanete), Esence a fyzicka podoba pfedmétu ktery chcete vyrobit (amulet, provaz
na ochrany kruh..). Pokud se v pravidlech dale piSe o Arkanach, je to jen RP prostfedek a
oznacuje to misto kam pokladate Esence na InZenyrské desce. Vase postava nepotiebuje
zadnou pravidlovou znalost Arkan nebo Efektl které obsahuiji.

Inzenyrska deska: Obrazek zde

Pravidla:

Manova substituce - pfi vyrobé pfedmétl mizete misto Esenci pouzit svou manu.

Do zacatku ovladate vSechny inzenyrské recepty a mulzete zacit hru s pfichystanymi
predméty (mUzete takto dopfedu vyuzit pateéni manu).

Vyrobni vzorec:

Na vyrobu konkrétniho pfedmétu potfebujete znat vyrobni vzorec (Rusici amulet - Er40d4).
Vzorec je pismenna zkratka, kterou najde v seznamu inzenyrskych predmét(l. Kazda dvoijice
pismen oznaduje jednu Arkanu(sekci) na InZenyrské desce. Cislo za ni uvadi poéty Esenci v
konkrétni Arkané. Vétsina vyrobnich vzorc(i obsahuje vice Arkan.

Arkany a jejich zkratky:

Ether |[Sila Osud | Cas Hmota |Smrt |Duse |[Zivot |Mysl | Prostor

Er Sa Od Cs Ha St De Zt Mi Pr

Er(X) Sa(X)0d(X) Cs(X) Ha(X) St(X) Zt(X) De(X) Pr(X) MI(X)

Priklad:
Na vyrobu RuSiciho amuletu, ktery ma vzorec: Er40d4, potfebujete umistit 4 Esence do
sekce Ether a 4 Esence do sekce Osud na InZenyrské desce. Tzn. dohromady potiebujete 8
Esenci.

Katalyzatory: Jsou herni pfedméty, které optimalizuji/zleviuji transformaci Esenci do
pfedmétu. Kazdy katalyzator ma piifazené dvé sousedni Arkany(Ether+Sila, Zivot+Duse..) a
zleviuje pocet Esenci potfebnych k vyrobé pfedmétu o jedna pro kazdou Arkanu kterou
obsahuje. Minimalni pocCet Esenci v kazdé Arkané je alespori 1 Esence. Katalyzator nikdy
nezlevni pocCet Esenci na 0.



Katalyzatory jsou volitelné a vydrzi vice pouziti (dokud se fyzicky nerozpadnou).
Katalyzatorud jde pouzivat vice najednou.

Priklad:

Vyroba Rusiciho amuletu, vzorec Er40d4. P¥i vyrobé pouZiji katalyzator pro Arkany Ether a
Sila. Vysledny podéet Esenci bude: 3 Esence v poli Ether a 4 Esence v poli Osud.
Dohromady 7 Esenci (sleva 1 Esence).

Vyroba Tilighastova rezonatoru, vzorec De5Zt4MI3Pr3. Pfi vyrobé pouziji katalyzator pro
Arkany Prostor a Mysl. Vysledny pocCet Esenci bude: 5 Esenci v poli DuSe, 4 Esence v poli
Zivot, 2 Esence v poli Mysl a 2 Esence v poli Prostor. Dohromady 13 Esenci (sleva 2
Esence).

Jak vyrobit predmét ve hre:
Vyroba pfedmétu vyZzaduje:
e Znalost vyrobniho vzorce.
e Dostatek Esenci/many. Samotna vyrobni cena pfedmétu neni podfizena Moci
inZzenyra.
Fyzickou podobu pfedmétu/nosic¢ - amulet, provaz, kfida..
Pravodku - karti¢ku kde bude napsano co pfredmét déla.
Vyroba probiha tak, Ze rozmistite nosi¢(budoci vyrobek), Esence a katalyzatory na
Inzenyrskou desku podle vyrobniho vzorce. Provedete kratké RP(spojovani,
pajeni..). SepiSete privodku a pfidélate ji na vyrobek. Spotfebované Esence date do

PocitaCova démonologie
Pocitatova démonologie zahrnuje moderni postupy jak pouzivat vypocetni techniku pro
simulovani thamaturgickych operaci(ritualy). PocitaCovy démonolog dokaze, s pouZzitim
pocitace totéz, co ritualni sesilatel, za pfedpokladu dostate¢né vykonného pocitace.

Pravidla:

Dokaze$ konvertovat ritualy vyZadujici Okultismus a/nebo Thaumaturgii do technologické
verze, kterou dokaze sesilat vhodné zapojeny pocitac. Takto Ize seslat i ritualy na které
nemate dost osobni Moc, za pfedpokladu, Ze mate k dispozici dostateCné vykonny pocitac
(herni pfedmét s dostateCnou Moci). V ritudlu pouzivate bud svou osobni Moc nebo
pocatag, neda se to kombinovat.

Nauci$ se dozacatku 2 ritualy

Startujes$ s pocitatem s Moci 2.



Predvidani
Zahrnuje veSkeré znalosti a praktiky umoznujici nahlédnuti do Osudu a toku ¢asu.

Discord Arkana - kanal Predvidani: Dostanete pfistup do tohoto kanalu, kde budou orgové
zvefejiiovat dodatecné informace pro osoby nadané moci nahlizet do budoucnosti. JTaké se
zde muzete ptat na véci souvysejici s Osudem, véstbami a budoucnosti.

Hacking

Hacking umoZzniuje ziskavat data o osobach a firmach pomoci Orakula.

Orakulum a ziskavani informaci: Hackefi budou moct vyhledavat informace technického a
osobniho razu. V zaloZce Hacking zadejte pfesné jméno postavy a zjistéte o ni dodate¢né
informace a pfipadné néjaké tajné info.

Profesor humanitnich studii

Jste vzdélany v humanitnim oboru, historie, antropologie, filosofie, apod. vyznate se ve
védecké praci a vite kde a jak ziskavat informace akademického razu. profesor cili na
dokumenty. knihy, grimoary, svitku apod.

1) P¥i nacteni QR kodu nebo zadani klicového slova v Orakulu tykajiciho se hernich
textd se vam zobrazi specialni informace.

2) Mdzete si vyhledat/rozpomenout na néjaky fakt ze svéta Arkana(dotaz na vypravéce)
+ kdyz to budem védét dopfedu dostanete extra info k postavé.

3) Dostanes do zacatku znakové sady divnych Feci.
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